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1 Einleitung und Zielsetzung

Die digitale Welt nimmt einen grof3en Teil unseres Alltags- und Berufslebens ein. Wir wol-
len an unserer Schule den Schulern den sicheren, reflektierten und selbstbestimmten Um-
gang mit digitalen Medien erméglichen und sie befahigen, diese zuklnftig mitgestalten und
erweitern kénnen. Dartber hinaus ermdglichen digitale Medien neue Formen der Wissens-
vermittiung. Der Einsatz digitaler Medien im Unterricht dient dabei beiden Zielen. Die
Sichtweisen der Lehrenden, der Lernenden, der Eltern und der Gesellschaft werden be-
ricksichtigt.

1.1 Perspektive Unterricht

Der Einsatz von digitalen Werkzeugen (Software, digitale Medien, digitale Gerate) im Un-
terricht dienen vor allem der Veranschaulichung und Vertiefung von Lehrinhalten, aber
auch der Motivation und dem Training des Umgangs mit digitalen Werkzeugen. Ein gleich-
berechtigter Zugang zu modernen digitalen Werkzeugen ist Voraussetzung fur den Einsatz
im Unterricht.

1.2 Perspektive Bildung und Erziehung

Die Fahigkeiten, digitale Medien und digitale Werkzeuge zu beherrschen und zu nutzen,
werden den Erfolg im Berufs- und Privatleben bestimmen. Auch die Schule leistet einen
Beitrag, die Herausforderungen zu meistern, die sich einerseits durch die neuen Mdglich-
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keiten der digitalen Welt und andererseits durch die sehr schnellen Veranderungen dieser
digitalen Welt selbst ergeben. Dazu gehort die Vermittlung eines sicheren Umgangs mit di-
gitalen Medien und Geraten und die Fahigkeit zur Selbstreflektion. Diese kann begleitend
beim Einsatz von digitalen Werkzeugen im Unterricht beleuchtet und erlernt werden.

1.3 Perspektive Eltern und Gesellschaft

Schule sollte als eine fortschrittliche Institution wahrgenommen werden, die zwar traditio-
nelle und fundiertes Wissen vermittelt, aber eben auch moderne Aspekte des Lebens. Da-
zu gehort auch eine moderne und fortschrittliche Prasentation der Schule selbst gegen-
Uber Eltern und Gesellschaft. Dies umfasst neben &uRRerlich sichtbaren Merkmalen wie ei-
ner Internetseite und digitalen Kommunikationswegen auch modern gestaltete Prozesse,
die digitale Werkzeuge nutzen an die Moglichkeiten der digitalen Welt angepasst sind.

2 Unsere Schule im Profil

2.1 Schulstandort und -profil

Daten der Schule

Name der Schule Conventer Schule

Nummer der Schule 5567; 75435126
Schulstandort/Adresse Schulstral3e 5, 18211 Rethwisch
Schulart Regionale Schule mit Grundschule
Schulprofil und Homepage www.schule-rethwisch.de

2.2 Schulorganisation und Beteiligte

Bereich Personen
Schulleiter/in Ria Mittelstadt
Stellv. Schulleitung Jana Geil3ler

IT-Koordinator (Erstansprechpartner)  |Ria Mittelstadt

Mitglieder Steuergruppe Frau Johansson, Frau Wischnack, Herr Volke
Datenschutzbeauftragter EGO-MV
Stellv. Datenschutzbeauftragter André Volke

Die Steuergruppe besteht aus Kollegen der Grund- und Regionalschule. Dariiber hinaus
gibt es weitere Arbeitsgruppen, die sich mit den Themen der Digitalisierung beschaftigen
(Notenprogramm, Lernplattform, Datenschutz, Administration, Webseite).
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3 Schul- und Unterrichtsentwicklung

3.1 Perspektive Unterricht
3.1.1 Aktueller Stand

RegelmalRig werden die digitalen Tafeln neben ihrer Whiteboard-Funktion (inkl. Speiche-
rung und mogliche Weiterentwicklung/Zurverfiigungstellung der Tafelbilder) auch fur digita-
le Inhalte (Audio und Video, Prasentation von digitalen Inhalten Uber den an die Tafel ge-
koppelten Lehrerlaptop etc.) verwendet. Dabei wird teilweise (fachspezifisch) auch die
Lernplattform ItsLearning eingebunden. Die dazu notwendigen und technischen Ressour-
cen (Tablets, Computerraum) werden Uber ein digitales Planungstool (ItsLearning-Kalen-
der) reserviert und verwaltet, sodass eine im Voraus planbare Nutzung der Technik fur die
Unterrichtsstunden moglich ist.

Seit dem Schuljahr 2022/23 hat sich der digitale Einsatz in unserem Unterricht deutlich in-
tensiviert. Dank der Ausstattung aller Klassenrdume mit digitalen Tafeln und der WLAN-
Verfugbarkeit in der gesamten Schule kénnen wir digitale Medien nun regelmafiig und viel-
faltig nutzen — sowohl punktuell als auch projektartig und zunehmend dauerhaft.

Die derzeitig dominierenden Unterrichtsszenarien an unserer Schule sind:

nic | schrsel- | sclten | haufig | shr
fen hiiufig
Punktueller Einsatz digitaler Medien [ ] [ ] [ ] X [ ]
digitaler Werkzeuge ] [ ] [ ] X ]
Medienreflektion, -kritik (T LT L XL
nic | schrsel- | sclten | haufig | sehr
fen hiiufig
Projektartige Arbeit mit digitaler Medien [ ] [ ] [ ] B4 ]
digitaler Werkzeuge LT L LT X L
Medienreflektion, -kritik 1L L] ]
nic | schrsel- | sclten | haufig | shr
fen hiiufig
Dauerhafter Einsatz digitaler Medien LT L LT X L
digitaler Werkzeuge [ ] [ ] X [ ] [ ]
Medienreflektion, -kritik (T LT XA ]| L

3.1.2 Planung

Unser Ziel ist es, diesen Fortschritt weiter auszubauen und digitale Werkzeuge noch star-
ker in den Unterricht zu integrieren. Fiur die kommenden Schuljahre 2025/26 und 2026/27
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ist soll der dauerhafte Einsatz digitaler Werkzeuge in Richtung héufig verbessert werden,
projektartige Arbeiten sollen in Richtung héufig ausgebaut werden. Verbesserungen im
Lernerfolg sind der Maf3stab fur den Einsatz digitaler Medien und Werkzeuge.

Digitale Medien und Tools (eduPool, bettermarks, FWU-Mediathek, Mastertool) sind eher
selten genutzt. Uber Fortbildungen der Lehrkréafte soll die intensivere Nutzung im Unter-
richt ermdglicht und gefordert werden und bildet im Schuljahr 2025/26 einen Schwerpunkt.

Einsatz von digtalen Lehrblchern: Auch im regularen Unterricht sollen digitale Lehrbticher
eingesetzt werden. Aktuell wird in einigen Fachern bereits die BiBox genutzt. Dies soll wei-
ter ausgebaut werden. Auch die Nutzung von digitalen Werkzeugen durch die Schiler im
Unterricht soll dort noch starker ausgebaut werden, wo sich damit positive Lernerfolge er-
zielen lassen. Den Umfang und die Art der Nutzung wird in den jeweiligen Fachschaften
diskutiert und festgelegt.

Zu Themen im Umgang mit Medien, digitalen Diensten, Daten und digitalen Werken wer-
den die Schuler aber auch Lehrkrafte geschult. Dies geschieht zum einen regelmaflig im
Rahmen des Informatik-Unterrichts, aber auch in zusatzlichen Veranstaltungen:

* Polizei Mecklenburg Vorpommern

* Online-Veranstaltungen fur Schuler bzw. Eltern zu rechtlichen Aspekten (z.B. Gesa
von Schwerin)

3.2 Perspektive Bildung

In Anlage unseres Medienbildungskonzeptes werden die Dimensionen schulischer Medi-
enbildung in den einzelnen Leit-Fachern mit den jeweiligen Jahrgangsstufen beschrieben.
Seit dem Schuljahr 2022/23 erfolgte die schrittweise Umsetzung erfolgreich. Der Einsatz
digitaler Medien findet nun regelmafig statt und wird sowohl in punktuellen Phasen als
auch bei projektartigen und dauerhaften Lernformen angewendet. Unser Ziel ist es, diesen
Fortschritt weiterhin systematisch auszubauen und dabei alle Schilerinnen und Schiler
aktiv in die digitale Lernwelt einzubinden.

Die Fachkonferenzen, die durch die Zuordnung als LeitfAcher benannt sind, haben die di-
gitalen Kompetenzen in die Fachplane integriert und dabei die altersspezifischen Entwick-
lungsstufen beriicksichtigt. Die aktuellen Rahmenplane des Ministeriums fur Bildung, Wis-
senschaft und Kultur, die mittlerweile fir viele Unterrichtsfacher vorliegen, beinhalten
ebenfalls diese Kompetenzen und unterstiitzen deren Umsetzung im Unterricht.

4 IT-Ausstattung (Ist-Zustand) und Ausstattungshbe-
darf

4.1 Hardware

Unsere Schule besteht aus drei Gebauden, deren Grundsanierung 2013 erfolgte. Die
Schule verfugt Uber einen Internetzugang, seit 2023 mit 1 GBit/sek (effektiv ~950MBit/sek
Down- und ~190 MBit/sek Upstream).

Alle Unterrichtsraume sind mit digitalen Tafeln ausgestattet und verfiigen tber WLAN so-
wie weitere LAN-Anschlisse. Wir verfigen Uber ein schulweites Netz mit getrennten
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VLANS, einer Firewall (UTM), einem Windows-Doméanen-Server (DNS, AD, Printserver,
Fileserver fur Ordnerumleitung), mehreren PCs (Linux, ebenfalls an AD der Doméne Uber
Kerberos angebunden) in den Lehrerzimmern und jeder Lehrer verflgt Uber einen Laptop
(Windows), der tber den Domanen-Server per GPO administriert wird.

DarUber hinaus verfiigt die Schule tber je einen PC-Raum mit 25 Linux-PCs sowie 27
Windows 10-PCs und 60 Tablets.

4.2 Software

DisplayShare (Tafelkopplung)

IST (ehem. Dr. Kaiser, Schutz- &
Steuersoftware)

Veyon (Didaktische Steuersoftware)

Schulweit Verwaltung
* ltsLearning * FuxSchool (Stammdaten)
* FuxNoten * Indiware (Stundenplanung)
» LibreOffice * Lernwerkstatt 10

Ist Soll
1 Breitbhandanbindung Mbit/s Mbit/
1.1 Breitbandanbindung Upstream Upstream
=190 =200
Downstream | Downstream
=950 =1000
Ist Seoll
2 Raumsituation Anzahl Anzahl
2.1 Klassenraume mit LAN-Zugang 26 26
2.2 Klassenraume mit WLAN-Zugang 26 26
2.3 Lehrerzimmer WLAN 2 2
2.3 Cafeteria WLAN (Versammlungen z.B. Schulkonferenz etc.) 0 1
Ist Soll
3 Computertechnik und Peripheriegerate Anzahl Anzahl
3.1 Computerraume (26 bzw. 24 Computerarbeitsplatze) 2 3
3.2 Klassenraume mit digitalen Tafeln 26 26
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3.3 mobile Endgerate (Tablets) 60 120
3.4 Laptops flr Lehrer 40 45
3.5 Dokumentenkamera 10 10
3.6 Drucker 3 (+2) 5
3.7 Scanner 0(+2) 2
3.8 Hardwaretoken zur 2FA SSO 0

Ist Soll
4 Gerate zur Medienproduktion Anzahl Anzahl
4.1 digitale Fotoapparate 1 2
4.2 digitale Video-Kameras 0 1
4.3 digitale Audio-Recorder 0 1

Ist Soll
5 Programme/Apps und Sonstiges Lizenzen Lizenzen
4.1 Office-Anwendungen 2 Computer- Schullizenz

raumlizenzen
Libre Office Auf allen Sys- kostenfrei
temen instal-

liert
4.2 dynamische Geometriesoftware kostenfrei
4.3 Worksheetcrafter Schullizenz
4.4 Lernwerksatt 10 Schullizenz Schullizenz
4.5 Weitere fachspezifische Programme nach Bedarf

(Anton, Geogebra, Gimp, ...)

Ist Soll
Anwendungen/Dienste (Mediatheken, ...) Lizenzen Lizenzen
FWU-Mediathek 0 Schullizenz
BiBox vereinzelt Schullizenz
(fachabhéangig)
Ist Soll
Interaktion/Kommunikation (Dateiablage, Cloud, ...) Lizenzen Lizenzen
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Itslearning kostenfrei kostenfrei

Windows-Domanen-Server

1

1

5 Betriebs- und Service-Konzept

Fur die Wartung der Servertechnik sowie der Lehrerlaptops und der Firewall und Intranet
steht in einem begrenzten Rahmen die Fima Pepp-Computerservice GmbH, Rostocker
Stral3e 116, 18236 Kropelin zur Verfigung. Die notwendigen Vereinbarungen (Erreichbar-
keit, Erstinformation, Auftragsauslosung, Vollzug) sind mit dem Schultrager verbindlich ge-
troffen und schriftlich fixiert worden.

Auf Seiten der Schule steht Herr A. Volke als Erstansprechpartner zur Verfigung. Er ist so-
wohl fir den Betrieb der Computerraume, Lehrerlaptops, Tafeln, Tablets, Server, Drucker
und sonstigen Computer als auch die Administration (Betriebssysteme, Software) zustan-

dig.

Umfang der regelmaRig anfallenden Arbeiten:

* Einrichtung, Wartung und Pflege der Rechnersysteme

@)

Regelmallige Wartung und Aktualisierung der gesamten Rechentechnik (Server,
PCs in Computerrdumen und Lehrerzimmer, Tafeln, Tablets, Laptops, Netzwerk-
technik)

Installation von neuer Software sowie Lizenzmanagement

Reparatur- bzw. Wartungsarbeiten an Hard- und Software (mit garantierten Re-
aktionszeiten)

* 1st, 2nd und 3rd Level-Support (derzeit erfolgt ein Teil des 2nd Level-Supports
durch die Firma Pepp)

* Informationssicherheit und Datenschutz

@)

Erstellung bzw. Pflege des Konzeptes zur Informationssicherheit und zum Da-
tenschutz

Uberwachung und Durchfiihrung von Datensicherungsarbeiten

Vergabe und Pflege von Kennwdrtern, personlichen Datenbereichen und Grup-
penarbeitsbereichen

Daruiber hinaus sind bei Anderungen und Erweiterungen der IT-Infrastruktur folgende Ta-
tigkeiten zu erledigen:

* Planung

@)

o

Bedarfserfassung auf der Grundlage der padagogischen Anforderungen

Planung bzw. Anpassung der logischen und physikalischen Netzwerkstruktur

* Umsetzung

o

Installation und Konfiguration der notwendigen IT-Infrastruktur und Peripheriege-
rate
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o Konfiguration und Dokumentation des Schulnetzes

o Einweisung der Lehrkrafte in die Bedienung neuer Hard- und Software

Fortbildungskonzept

Der Fortbildungsbedarf wurde mit Hilfe eines Fragebogens sowie der Handreichung indivi-
duell fur die Lehrkrafte der Schule ermittelt und zusammengefasst. Zusatzlich wurde im
Rahmen der Forderung der digitalen Tafeln ein bestimmter Fortbildungsstand in digitalen
Medien fur alle Lehrkrafte nachgewiesen, um die Fordergelder zu sichern. Diese Mal3nah-
men bilden die Grundlage fur die schulinterne Fortbildungsplanung, die auch weiterhin
darauf abzielt, den sicheren und didaktisch sinnvollen Einsatz der digitalen Tafeln sowie
anderer digitaler Medien im Unterricht zu férdern.

Zusammenfassung des Fortbildungsbedarfs:

Einschatzung der eigenen Kompetenz zur tech- |Anzahl der jeweiligen Anzahl der jeweiligen geplante strukturelle Zuordnung und
nischen Handhabung folgender Medien Kompetenzgrade Fortbildungsbedarfe organisatorische Reihenfolge der Qua-
sehr sehr mittel- lifizierungsangebote
sicher  sicher unsicherjunsicher sofort [fristig angfristig kein
Textverarbei- 2 15 10 10 20
tungsprogramm
(z. B. Word)
Tabellenkal- 2 15 10 10 20
kulationspro-
gramm (z. B. Excel)
Présentations- 2 15 10 10 10
Software programm (z. B.
stationdr/mo- powerPoint)
il Bildbearbei- 5 5 9 8 10
tungssoftware
|Audio — Aufnahme 3 5 20 9 10
und Audioschnitt
[Video — Aufnahme 3 5 20 9 10
und Videoschnitt
Scanner 12 ‘18 ‘5 ‘3
Beamer entfallt
Digitale/r Videokamera/ Fotoap- 20 10 7
parat
Gerite Dokumentenkamera 12 18 5 3
interaktive Tafel + 15 17 5
Peripheriegerdte
Smartphone + Tablet 15 15 7
Recherchieren 25 9 3
mit Browsern
[E-Mail-Account an- 25 9 3
legen und nutzen
Download und Ent- 3 15 10 9 15
packen von Dateien
Internet Homepage/Blog er-
stellen und pflegen
Online-Anwen- 20 10 7
dungen (Banking,
Booking, ...)
Interaktives |[Kommunizieren (So- 20 10 7
im Web (2.0) (cial Networks, Chats,
Messenger, Audio-/
\Videokonferenzen)
Freigeben und 3 5 20 9
Teilen von Inhalten,
Terminen, etc.
(Clouds, Blogs,
Social Networks, ...
Kooperieren und 12 20 5
Lehren mit Lern-
plattformen
(ItsLearning)
Kollaborieren 2 10 22 3 25
(TaskCards, Collabora)
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Einschétzung der eigenen Kompetenz zur tech- |Anzahl der jeweiligen /Anzahl der jeweiligen geplante strukturelle Zuordnung und
nischen Handhabung folgender Medien Kompetenzgrade [Fortbildungsbedarfe organisatorische Reihenfolge der Qua-
sehr sehr mittel- lifizierungsangebote
sicher  sicher unsicherunsicher sofort  fristig langfristig kein
Erstellen von 5 9 19 4 20
onlinebasierten,
interaktiven Arbeits-
bléttern, Fragebo-
gen, LearningApps
Produzieren und 3 5 20 9
Veroffentlichen in
[Video-, Audio- und
Fotoportalen
Filmbildung/Filmkritik
Medien und Gesellschaft F - F -
— Macht der Medien
Online-Mediatheken 12 15 7 3 10
im Fachunterricht
/Audio- und 3 5 20 9
[Videoprojekte
Nutzung des Internets 27 5 3 2
als Quelle und Wissens-
speicher im Unterricht
Lernen und Lehren mit 12 12 11 2 15
Methodik und interaktiven Medien
Didaktik Lgrnen upd Lehre'n F - F -
mit mobilen Medien
Forschendes F - F -
Lernen mit Medien
Medienbasierte Unter- 2 8 22 5 30
richtsmethoden (Web-
Quest, Geocaching,
Flipped Classroom, ...)
Nutzung des Potentials 2 7 22 6 20
wvon Medien zur Inklu-
sion und zum Ausgleich
von Heterogenitét
Medienrecht im 18 14 5
Internet (Urheber-
und Lizenzrecht,
PPersonlichkeitsrecht,
verbotene Inhalte,
Hasskommentare)
Kinder- und Jugend- 18 14 5
medienschutz (z. B.
Medienrecht |Cybermobbing, Groo-
und Préaventi- ming, Fake News)
o Datenschutz als 3 7 25 2 25
Bildungsaufgabe
Datenschutz in der
Schulverwaltung
Big Data als Bil- 3 7 25 2 25
dungsaufgabe
Mediensucht
Termin Meilenstein Verantwortlich
10/2025 Beschluf8 zu MBK in Schulkonferenz SL
11/2025 Umriistung Tafeln (WLAN->LAN) Steuerungsteam
12/2025 Beschaffung Klassensatz Laptops Schultrager
01/2025 Erstellen eines RADIUS-Servers zur kontrollierten Be- Steuerungsteam
reitstellung von WLAN an Géste/Schiiler
03/2026 Umriistung Computerkabinett (Windows 10 auf Linux) Steuerungsteam
09/2026 Evaluation und Fortschreibung MBK Steuerungsteam
11/2025-06/2026 | Fortbildungen SL/Steuerungsteam
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8 Evaluation

Die Schule verpflichtet sich, das Medienbildungskonzept in den Punkten der Weiterent-
wicklung der Unterrichtsszenarien, der Ausweitung des Kompetenzrahmens der KMK auf
die Facher und Jahrgangsstufen sowie die Fortbildungsvorhaben jahrlich fortzuschreiben.

Die Nutzung der digitalen Tafeln, der Dokumentenkameras und der digitalen Lehrbicher
wird regelmalig evaluiert, um die padagogische Wirkung zu Uberprifen und Optimierungs-
maoglichkeiten fur die Unterrichtspraxis zu identifizieren. Ziel ist es, die Medien gezielt ein-
zusetzen, um den Lernfortschritt der Schilerinnen und Schuler bestmaéglich zu férdern.
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9 Anlagel

9.1 Kompetenziibersicht

Er werden folgende medialen Kompetenzen an der Schule erworben

9.1.1 Grundschule

In der Grundschule Rethwisch arbeiten die SuS regelmalig mit einer Vielzahl digitaler Me-
dien, die gezielt in den Unterricht integriert werden. Jede Unterrichtsstunde nutzt die Mog-
lichkeiten der modernen digitalen Tafeln, sei es zum Abspielen von Filmen, zur Visualisie-
rung von Inhalten mit digitalen Lehrbtchern oder zur Musikwiedergabe. Dokumentenka-
meras ermdoglichen eine individuelle Prasentation von Arbeitsmaterialien. Tablets sind
ebenfalls vorhanden und bieten perspektivisch weitere Einsatzmdglichkeiten. Zusatzlich
wird das Lernen durch klassische Medien wie Kinderbiicher, Zeitschriften und Sachbucher
erganzt, deren Bedeutung im Medienmix erhalten bleibt. Jede Lehrkraft verfugt tber einen
eigenen Laptop, der zur Vorbereitung und Durchfihrung des Unterrichts dient. Zudem ler-
nen die Schiler weiterhin wichtige Regeln fiir den sicheren und verantwortungsvollen Um-
gang mit digitalen Medien. Der Grundschule stehe 40 Tablets zur Verfligung, die bedarfs-
gerecht in den Klassen eingesetzt werden.

Kompetenzen:
Bedienen und Anwenden

Die Schiuler

e nutzen analoge und digitale Medien (z.B. Bucher, Arbeitshefte, digitale Tafeln, Ta-
blets, CD, DVD) zur Motivation, Informationsgewinnung und aktiven Bearbeitung
von Aufgaben. Dabei arbeiten sie interaktiv mit digitalen Tafeln und digitalen Aufga-
benangeboten, wodurch ihre Medienkompetenz gestarkt und ihr Lernen auf vielfalti-
ge Weise untersttitzt wird.

e wenden ab Klasse 4 Basisfunktionen eines Textverarbeitungsprogramms an (einfa-
che Formatierungen, Rechtschreibhilfen, Einfuhren von Grafiken, Druckfunktion).

e wenden ab Klasse 4 Basisfunktionen des Internets an (Suchmaschinen, Recher-
chieren von Informationen)

Informieren und Recherchieren
Die Schiiler
e formulieren ihren Wissensbedarf.

e recherchieren unter Anleitung in altersgemal3en Lexika, Kindersuchmaschinen und
Blcherbusangeboten.

¢ entnehmen Medien gezielt Informationen und geben sie wieder.
e unterscheiden zwischen Informations- und Werbebeitragen.

Kommunizieren und Kooperieren
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CONVENTER Regionalochule mit Grandochale

Die Schiiler

e tauschen sich uber ihr eigenes Kommunikationsverhalten (Telefon, SMS, E-Mail,
Chat) aus.

¢ entwickeln Regeln und Empfehlungen fir eine sichere Kommunikation im Internet.
e nutzen unter Anleitung altersgemal3e Medien.

Produzieren und Présentieren

Die Schuler

e kennen unterschiedliche Arten der Prasentation von Informationen (z.B. Plakate,
Steckbriefe)

e erstellen unter Anleitung ein einfaches Medienprodukt (ab Klasse 4 auch digitales
Produkt).

e stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.
Analysieren und Reflektieren
Die Schuler

e schildern die eigene Medienerfahrung und erkennen daraus resultierende Moglich-
keiten und Risiken fir ihren Alltag.

e vergleichen altersgeméalie Medienangebote und wahlen sie passend aus.

¢ lernen unterschiedliche Ausdrucksmoglichkeiten von Film und Werbung kennen.

9.1.2 Regionalschule

In der Regionalschule soll neben der Festigung und Weiterentwicklung der Kompetenzen
im Umgang mit Printmedien, dargestellt werden, wie mit digitalen Medien umgegangen
wird bzw. umgegangen werden soll.

Ziele:

Die Schiiler sollen: - Medien fur das Lernen und Uben nutzen
- Medien im Unterricht selbst produzieren
- Medieninhalte kritisch reflektieren

KOH]])EIEHZEDI

Bedienen und Anwenden
e SuS kennen und nutzen Standardfunktionen digitaler Medien:
e Betriebssystem Windows

e Software: Textverarbeitungs-, Prasentations- und Bildbearbeitungsprogramme, Ta-
bellenkalkulationsprogramme und fachspezifische Programme

e Umgang mit der Hardware

e Umgang mit dem Internet
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CONVENTER Regionalochule mit Grandochale

Informieren und Recherchieren
e SusS recherchieren zielgerichtet und bewerten Informationen.
e nutzen von Suchmaschinen, Medienrecherchen

e Vergleichen und Bewerten von Informationsquellen, erkennen von unterschiedli-
chen Sichtweisen bei der Darstellung eines Sachverhaltes

¢ Kennen und Anwenden von Zitierweisen und Quellenangaben von Texten
Kommunizieren und Kooperieren

e SuS kommunizieren verantwortungsbewusst, sicher und eigenstandig.

e Verwenden von E-Mail, Chat und Handy zur Kommunikation

e verantwortungsbewusster Umgang mit Kommentaren und privaten Daten in Netz
(Datenschutz, Personlichkeitsrechte)

e Verhaltensmuster und Folgen von Cybermobbing, kennen von Reaktionsmdglich-
keiten

e Nutzen von altersgeméaf3en Medien (z.B. Wiki, Lernplattformen)

e Analysieren und Erkennen des Einflusses der Medien auf die Meinungsbildung in
einer demokratischen Gesellschaft

Produzieren und Présentieren
e SusS erarbeiten gemeinsam und allein Medienprodukte und prasentieren sie.

¢ Planen, Erstellen und Prasentieren eines Medienproduktes (z.B. Plakat, Bildschirm-
prasentation, Bildbearbeitung)

Analysieren und Reflektieren

e SuS beschreiben und hinterfragen Funktionen, Wirkung und Bedeutung von Medi-
enangeboten.

e Diskutieren des Stellenwerts von Medien und hinterfragen der Bedeutung fur eine
Gruppenzugehdrigkeit

e kennen Altersbeschrankung fur Filme, Spiele und soziale Netzwerke
e Diskutieren Gber Auswirkungen Gbermafigen Medienkonsums
e Erkennen von Unterschieden zwischen visuellen und realen Welten

e Grundkenntnisse Uber Grundregeln des Urheberrechts
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Anlage 1b — Medienbildungsmatrix (in Bearbeitung)

Medienbildungsmatrix Grundschule

Kompetenz- | Suchen, Verarbeiten & | Kommunizieren & Ko- | Produzieren & Présentie- | Schiitzen & sicher Agie- | Problemlosen & handeln | Analysieren & Reflektie-
bereich | Aufbewahren operieren ren ren ren
Unterrichtsfach
Deutsch | legen einen Hefter an Durchfiihren einer Lese- | Informationen raussu- Wir tiben mit der Websi- | Anwendung digitaler ziehen Schlussfolgerun-
und fiihren diesen konferenz chen und einen Steck- te ,,Internet ABC“ den und nichtdigitaler Nach- | gen aus Texten
brief oder Vortrag erar- sicheren Umgang im schlagwerke
nutzen eine kindgerechte | &ufern unsere Gedanken | beiten WwWw Wir bewerten Internet-
Suchmaschine (z.B. und Meinungen zu Tex- (facheriibergreifend mit | Nutzen von Lernplattfor- | seiten
FragFinn, Hamster-kiste, | ten in miindlicher und nutzen verschiedene Informatik ab Klasse 4) men und Videoplattfor-
Blinde Kuh) schriftlicher Form und Prasentationsformen und men
tauschen sie mit anderen | Medien zum Présentie-
entnehmen Infos aus Bii- | aus ren ihrer Texte z.B. ein
chern,Lernplatt-formen, Plakat erstellen
Printmedien, Hérmedien beraten Textentwiirfe
mit Partnern und iiberar- | schreiben Texte lesbar
arbeiten mit dem Wor- beiten Texte und gestalten sie situati-
terverzeichnis, dem ons- und adressatenge-
Worterbuch oder Lexika | freies Schreiben recht
nutzen  Mdglichkeiten | Digitale Lerngemein- | Verwenden den Compu-
der Informationssuche in | schaften tiber It's Lear- | ter zum Texte schreiben
unterschiedlichen Medi- | ning => alle arbeiten an
en einem Dokument prasentieren Lernergeb-
nisse und benutzen dabei
Buchvorstellungen und Fachbegriffe
Vortrage erarbeiten
Biicherbus fiir schul-
ische Zwecke nutzen
Sachunterricht | Entnehmen Infos aus Le- | Plakatgestaltung Gestaltung Plakate und | / Kindgerechte Nutzung Wirkung von Medien/
xika, Printmedien, kind- Vortrage mit den ver- von digitalen Medien im | Werbung untersuchen
gerechten Internet-seiten | Vortrage schiedensten Medien Alltag
(Texte, Bilder) Medien in der Schule
Bibliotheksbesuche und in der Freizeit
Mathematik | Lernprogramme zur Ver- | / Interaktive Ubungen und | / Nutzen von Lernplattfor- | /

anschaulichung  nutzen

Arbeitsblitter

men und Videoplattfor-
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(z.B. Mathe-tiger) (z.B. Sofatutor) men
Diagramme erschliefen,
auswerten

Informatik | Arbeit mit Textprogram- | Chatfunktion It’s Lear- Arbeit am Computer /

men

ning

Kommunikationsregeln

(Tastatur, Maus, Rech-
ner, Bildschirm, Dru-
cker)
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Medienbildungsmatrix Klasse 5

kel mit einer On-
line-Software ken-
nenlernen

Romische Zahlen

Angaben von Gro-
Ren

Fahrplan
Daten suchen fiir
statistische Erhe-

bung

Diagramme und
Grafiken

Arbeit mit Itslear-

bei der Entstehung
von GréBen und Ein-
heiten

Beschreiben von Ab-
lauf von z.B. Bahn-
fahrt mithilfe eines
Fahrplans

Erstellen von Prasen-
tationen in Gruppen-
arbeit zur Statistik

Romische Zahlen

Gebrochene Zahlen Dartstellen,
Vergleichen und Ordnen

Aufbereitung statistischer Werte
in Tabellen

Geom. Abbildungen

sammlung

ner zur Ergebniskon-
trolle z.B. beim Rech-
nen mit natiirlichen
Zahlen

Geometriesoftware

Umgang mit dem Fahr-
plan

Nutzung von Ubungs-
software

Kompetenz- | Suchen, Verarbei- | Kommunizieren & Produzieren & Présentieren Schiitzen & sicher Agie- | Problemlésen & han- Analysieren & Reflek-
bereich | ten & Aufbewah- Kooperieren ren deln tieren
Unterrichtsfach ren
Deutsch | Informationen zu personliche E-Mails | Texte mithilfe digitaler Medien Lernplattformen und digitale Rechtschreib-
einem Thema in planen, verfassen verfassen (Briefe, Beschreibun- Videoplattformen nut- trainer verwenden
unterschiedlichen und tiberarbeiten gen) zen
Medien suchen
und vergleichen
Informatik | Dateien 6ffnen und | Nutzen des Schiiler- | Bildbearbeitung Raster- und Vek- | sicherer Umgang mit Markieren, kopieren, Inhaltliche Bewertung
speichern netzwerks torgrafik (Paint, Gimp, Draw) Werken fremder Urhe- einfiigen, ausschneiden | und Umgang mit Quel-
ber und bearbeiten von len von Internetrecher-
Anlegen eines Nutzen der Lern- Erstellen von einfachen Prasenta- Texten und Bildern chen
Ordners plattform (its lear- tionen mit Texten, Grafiken und
ning) Bildern Nutzen von blockba- Urheberrechte von Bil-
Internetrecherchen sierter Programmierung | dern im Internet
fiir die Prasentatio- Texte verfassen, bearbeiten und (code.org. Scratch)
nen formatieren Erstellen von einfachen
Algorithmen
Formatieren von Bildern Erstellen von eigenen
kurzen Programmen
Erstellen von Bildausschnitten (Scratch)
Mathematik | Erarbeitung Win- Historische Aspekte | Darstellen am Zahlenstrahl Datenschutz bei Daten- | Nutzung Taschenrech- Auswertung statistischer

Erhebungen
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ning

Englisch

Informationen aus
einem Internetchat
entnehmen

Internetrecherche
zu "Wie wohnt
man in GB"
Recherche zu den
Themen Hobby
und (Lieblings-)
Tier

Ubung des Schrei-
bens von Nachrich-
ten und des Fiihren
von kurzen Diskussi-
onen (iiber itslear-

ning)

Integration von aus-
gewdhlten Onlinean-
geboten im Unter-
richt, z.B. Kahoot,
classroom manager,
Kreuzwortrétsel,
Quiz, Erklarvideos,
songs (Youtube)

Facheriibergreifende Werkstatt
"Wohnen" (En, D, AWT, Geo)

Interview zum Tagesablauf fithren
und Filmaufnahmen/Tonaufnah-
men produzieren

Eine PPT/ Bildprésentation zum
Hobby erstellen; Lieblingstier
vorstellen

Entnehmen von Informationen aus
Aushédngen & selbst einen am PC
gestalten

Digitale Einladungskarte zum Ge-
burtstag

"Onlineshopping for a
birthday party" (special
present) thematisieren,
Shoppingplattformen er-
fragen, Internet-Erfah-
rungsaustausch,

Konsum digitaler Medi-
en im Alltag abfragen
und Gefahren verdeutli-
chen

(Digitale) Nachschlage-
werke bewerten und zur
Recherche von dienli-
chen Vokabeln nutzen

Nutzung digitaler Lern-
plattformen und Apps
zur Ubung und Selbst-
kontrolle z.B sofatutor,
Babbel, Seesaw, Po-
cketschool, Phase 6
etc.

Digitale Abstimmungen
und Reflektionsphasen
durchfihren, z.B. mit
dem QRCode-System
oder tiber itslearning

Musik

Internetrecherche
zu Komponisten
und Instrumenten

Gemeinsames Sin-
gen/Musizieren

Nutzen der Lern-
plattform

Steckbrief/Plakat anfertigen

Musikaufnahme

Digitale Nachschlage-
werke nutzen

Musik beschreiben

AWT | Werkzeuge und Gegenseitiges unter- | Prasentation der fertigen Produkte | Sicherer Umgang mit Probleme beim Herstel- | Feedback und Bewer-
deren Funktionen stiitzen bei der Her- und Darstellung von Fertigungs- Werkzeugen len von Produkten er- tung anderer Produkte
recherchieren stellung von Produk- | techniken kennen und Losungen nach festen Kriterien

ten finden
Geografie | Internetrecherche Nutzung von Itslear- Auswerten von Filmen
zu verschiedenen ning /Videokonfe-
Regionen der Erde | renzen
Arbeiten mit On-
line-Karten
Klassenstunden Cybermobbing und In-
ternetsicherheit
Elternabende Cybermobbing und In-
ternetsicherheit
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Medienbildungsmatrix Klasse 6

Kompetenz- | Suchen, Verarbeiten & Kommunizieren & Kooperie- Produzieren & Présentie- Schiitzen & sicher Probleml6sen & han- Analysieren & Reflek-
bereich | Aufbewahren ren ren Agieren deln tieren
Unterrichtsfach
Deutsch | Informationen zu einem formliche E-Mails planen, ver- Texte grafisch gestalten Sachtexte: Texte zum Lernplattformen und digitale Rechtschreib-
Thema in unterschiedlichen | fassen und iiberarbeiten mittels | und dadurch ihr Textver- Thema Mediennut- Videoplattformen nut- | trainer verwenden
Medien suchen und bewer- | Textverarbeitungsprogramm standnis zum Ausdruck zung nutzen zen
ten bringen
(Kalenderprojekt)
Biologie | Internetrecherchen zum Nutzen der Lernplattform Its- Prasentationen erstellen Lernplattformen und
Thema: "Wirbeltiere und learning zur Kommunikation S- | Informationen raussuchen Videoplattformen nut-
wirbellose Tiere" S, L-S und einen Steckbrief oder zen
Vortrag erarbeiten
Geschichte | Umgang mit Internetquel- Nutzung der Lernplattform its- | Anfertigung von Présenta- Schulung der Medien- Lernplattformen und | Kritischer Umgang mit
len und verschiedenen Me- | learning zur Kommunikation S- | tionen in unterschiedlicher kompetenzen durch | Videoplattformen nut- | Onlinequellen, bewer-
dien S, S-L | Form (Power Point Prdsen- die kritische Ausein- zen ten und auswahlen
tation, Plakat) andersetzung mit un-
Gezielte Auswahl der rich- Videokonferenzen zur Unter- terschiedlichen Medi-
tigen Medien richtsbegleitung | Fécheriibergreifendes Pro- en/ im Internet
jekt EU (Deutsch/Ge-
Umsetzung von Lernauftra- Unterschiedlichste Préasentati- | schichte/Geografie/Mathe) Verantwortungsbe-
gen und anlegen eigener onsmoglichkeiten bei dem Pro- wusster Umgang mit
Organisationsiibersicht (its- | jektarbeit zu den Hochkulturen Informationen
learning) (Onlinequiz, Comic, interaktive
Liickentexte)
Mathematik | Mengenangaben als Brii- Ubersicht von Eigenschaften Mengendiagramme zu na- | Nutzung von Ubungs- | Nutzung von Taschen-
che bei Nutzung in Rezep- | und Sétze in Dreiecken und tiirlichen Zahlen software rechner zur Ergebnis-
ten Vierecken erarbeiten kontrolle z.B. bei Teil-
Darstellen und Ordnen ge- barkeit
Datensuche fiir statistische brochener Zahlen
Erhebung Nutzung von Geome-
Beispiele fiir Haufigkeiten triesoftware, um Ei-
Diagramme und Grafiken- und Wahrscheinlichkeiten genschaften von geom.
Statistik Figuren und Kérpern
Eigenschaften und Sétze in zu untersuchen
Dreiecken und Vierecken
in GA présentieren
Arbeit mit itslearning
Darstellung von Schrégbil-
dern und ermitteln von
sichtbaren Kanten
Englisch | Ablage von Informationen | Im sicheren Raum (itslearning) | Ein Hintergrundbild/Biih- Im Rahmen des The- (Digitale) Nachschla- Digitale Abstimmun-
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und Dokumenten im eige-
nen Ordner (itslearning)

Training und Anwendung
der Suche niitzlicher Infor-
mationen zur Planung le-
bensnaher Aktivitdten im
Ausland z.B. eines Trips
nach London

Virtueller Rundgang in
London und Erkunden der

in Gruppen diskutieren, sich ab-
stimmen, Inhalte austauschen
und gemeinsam planen, Fragen
stellen, sich helfen etc.

In Videokonferenzen gemein-
sam iiben und sich gegenseitig
unterstiitzen in Vorbereitung
auf z.B. eine Prisentation, ein
Rollenspiel, ein Dialog

Integration von ausgewdahlten

nenbild digital gestalten/
bearbeiten

Ein/e Plakat/ PPT/ Text/
Steckbrief zu einem Idol/
Helden erstellen

Einen Kalender zu den bri-
tischen Feiertagen erstellen

Eine Geschichte in Word
verfassen

mas "Dos and dont's"
(U5) Thematisierung
der Regeln im Alltag,
in der Schule und im
Internet

Erarbeitung von Risi-
ken, Grenzen und
Chancen des Internets

gewerke zur Recherche
von dienlichen Voka-
beln nutzen

Nutzung digitaler
Lernplattformen und
Apps zur Ubung und
Selbstkontrolle z.B so-
fatutor, Babbel, See-
saw, Pocketschool,
Phase 6 etc.

gen und Reflektions-
phasen durchfiihren,
z.B. mit dem Barcode-
System oder tiber its-
learning

Gegenseitiges Lesen
und Feedback geben zu
geschriebenen Texten
in itslearning

Eigene Ton und/oder

Sehenswiirdigkeiten Onlineangeboten im Unterricht, Filmaufnahmen zur
z.B. Kahoot, classroom mana- Scrapbook — Fotostory er- Ubung und Verbesse-
ger, Kreuzwortratsel, Quiz, Er- stellen rung von Présentatio-
klarvideos (Youtube) nen

Physik | Lichtgeschwindigkeit, Présentation Finsternisse, Sofatutor— Lernvideos

Spektrum, Finsternisse, Opt. Geréte z.B Finsternisse,

Mondphasen, Mondphasen; Strom;

Optische Gerdte Sicher Umgang mit el. Schall

Strom

Historische Betrachtungen Simulationen Modell

zum Messen/ Messgeréte der Stromleitung

Arbeit mit itslearning Schall und seine Ei-

genschaften
Musik | Internetrecherche zu Kom- | Gemeinsames Singen/Musizie- | Steckbrief/Plakat anferti- Digitale Nachschlage- | Musik beschreiben

ponisten und Instrumenten | ren gen werke nutzen

Nutzen der Lernplattform Musikaufnahme
AWT | Werkzeuge und deren Gegenseitiges unterstiitzen bei Présentation der fertigen Sicherer Umgang mit Probleme beim Her- Feedback und Bewer-
Funktionen recherchieren der Herstellung von Produkten Produkte und Darstellung Werkzeugen und Pla- stellen von Produkten tung anderer Produkte
von Fertigungstechniken giaten erkennen und Losun- nach festen Kriterien
gen finden
Geografie | Internetrecherche zu euro- Nutzung von Itslearning /Vi- Présentationen europdische Auswerten von Filmen

pdischen Landern

Arbeiten mit Online-Karten

deokonferenzen

Lénder
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Informatik

Nutzung des Internet als
Informationsquelle:
- bei Problemen

- bei Fragen (How to ...)

Cloud (ItsLearning)

Abspeichern von Dateien in der

Writer und Word)

Texte ansprechend gestal-
ten (z.B. Nutzung von For-
matvorlagen, Formatie-
rungsattributen unter

Sicherer Umgang mit
eMails und anderen
Kommunikationskana-
len (Chat, Signal,
WhatsApp, TikTok
etc.) — Gefahren, Risi-
ken

Aufgabenstellungen
selbsténdig unter Zu-
hilfenahme des Internet
(Recherche, Wikipedia,
Lernvideos) 16sen ler-
nen

Nutzung von Abstim-
mungstools (ItsLear-
ning Umfrage)

Klassenstunden

Cybermobbing und In-
ternetsicherheit

Elternabende

Cybermobbing und In-
ternetsicherheit

Medienbildungsmatrix Klasse 7

Thema: Anwendung von
Prozent- und Zinsrech-
nung

nutzen, z.B. zur Prozent-
rechnung

nen

Verschiedene Darstel-

ware

Videoplattformen nut-
zen,

Mathematik CD

Kompetenz- | Suchen, Verarbeiten & Kommunizieren & Ko- Produzieren & Présentie- | Schiitzen & sicher Agieren Problemldsen & han- Analysieren & Reflektie-
bereich | Aufbewahren operieren ren deln ren
Unterrichtsfach

Deutsch | Nutzen von Suchstrategi- | Leserbriefe planen, verfas- | Erstellen von Prasentatio- Unterscheiden von Me-
en bei der Recherche von | sen und iiberarbeiten mit- | nen, kurzen Ton bzw. dientexten mit ihren spe-
Vorgangsbeschreibungen | tels Textverarbeitungspro- | Filmaufnahmen zur Infor- ziellen Besonderheiten:
(Rezepten, Anleitungen) gramm mationsvermittlung/ Un- Onlinezeitungen

terhaltung

Informatik | Speichern von gednderten | Austausch bei Partnerpro- | Présentation von eigenen | Verschliisseln von Dateien Nutzung von Tabellen- | Eigene Mediennutzung
Arbeitsstanden, Versio- jekten (Spielepprogram- Arbeitsergebnissen (eige- | (Open-Source-Tool 7Zip) kalkulationen (Calc, erkennen und reflektie-
nierung, Backup mierung ) tiber ItsLear- ne Spieleprogrammie- zum Komprimieren und Excel) zur Datenanaly- | ren; Social Media, Com-
ning rung, Gameplay présen- Schiitzen bei eMail-Kommu- | se und -auswertung so- | puterspiele

tieren); Nutzung von Pra- | nikation wie -darstellung (Dia-

sentationssoftware gramme)

(Impress, Powerpoint)

Chemie | Internetrecherchen zum Présentationen erstellen Lernplattformen und Ziehen Schlussfolgerun-
Thema: "Metalle und Informationen raussuchen Videoplattformen nut- gen aus Experimenten
Nichtmetalle", " Aufbau und einen Steckbrief oder zen Experimente in einer
eines Atoms" usw Vortrag erarbeiten. Weise protokollieren,

die eine nachtrégliche
Reproduktion der Ergeb-
nisse ermoglicht
Biologie | Internetrecherchen zum Présentationen erstellen Lernplattformen und
Thema:" Verhiitungsme- Informationen raussuchen Videoplattformen nut-
thoden", "Mensch", "Ge- und einen Steckbrief oder zen
sunde Erndhrung"usw. Vortrag erarbeiten
Mathematik | Internetrecherchen zum Interaktive Aufgabenpools | Erstellen von Présentatio- | Nutzung von Ubungssoft- Lernplattformen und
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Bedeutung der Zahl Pi

Auswertung von Darstel-
lungsformen von Zuord-
nungen

lungsformen von Zuord-
nungen

Darstellung und Ordnen
rationaler Zahlen

Nutzung von Taschen-
rechner

Nutzung Geometrie-
software

Bedeutung der Zahl Pi - Kreis, Linien am
Kreis
- Zeichnen von Drei-
ecken
- Zeichnen von Kor-
pern
Physik | Tabellen zu Stoffdichten | Aufbau von Magneten Teilchenmodell
Lernvideos und Lern-
Anwendungsbeispiele zu Wiirdigung von Isaac plattformen zu ver-
Dichten auf der Baustelle Newton schiedenen physikali-
schen Inhalten nutzen
Werte zur Gewichtskraft
an verschiedenen Orten Nutzung von Ubungssoft-
ware
Mindmap zu Kréften
Kraftumformende Ein-
Malinahmen zur Verrin- richtungen
gerung bzw. VergroRe-
rung der Reibung
Erde als Magnet
Anwendungsbeispiele fiir
kraftumformende Ein-
richtungen
El Leistungen verschie-
dener Gerdte
Arbeit mit itslearning
Geschichte | Umgang mit Internetquel- Nutzung der Lernplatt- | Anfertigung von Prasen- Schulung der Medienkompe- Lernplattformen und Kritischer Umgang mit

len und verschiedenen
Medien

Gezielte Auswahl der
richtigen Medien

form itslearning zur Kom-
munikation S, S-L

Videokonferenzen zur Un-
terrichtsbegleitung(big-

tationen in unterschiedli-
cher Form (Power Point
Prasentation, Plakat, Ga-
keriegang)

tenzen durch die kritische
Auseinandersetzung mit un-
terschiedlichen Medien/ im
Internet

Videoplattformen nut-
zen

Verschiedene Online-
ressourcen kennen und

Onlinequellen, bewerten,
auswdhlen und interpre-
tieren
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Umsetzung von Lernauf-
trdgen und Anlegen eige-
ner Organisationsiiber-
sicht (itslearning)

bluebutton

Unterschiedlichste Prasen-
tationsmoglichkeiten zum
Thema Mittelalter (Plan-
spiel, Perspektivwechsel +
Gegewartsbezug, regiona-
le Projekte)

Facheriibergreifendes
Projekt USA (Deutsch/
Geschichte/Geografie/
Mathe)

Verantwortungsbewusster
Umgang mit Informationen

nutzen

Geografie | Recherche mit Internet- Kreuzwortratsel selbst er- | PowerPoint zu Themen in | Auseinandersetzen mit Vide- | Nutzen von Nachschla- | Onlinequellen aussuchen
quellen und verschiede- stellen iiber Itslearning Russland Arbeit mit Ex- 0s gewerken, und bewerten
nen Medien kommunizieren cel zur Erstellung von Digitale Lernplattfor- z.B. Erdol vom Golf
Online Ubungsprogramme | Diagrammen Bevolke- men Topografie an-
Gezielte Auswahl der gemeinsam nutzen rungs- wenden
richtigen Medien entwiclung China Indien
Arbeit mit OnlineKarten
Englisch | Recherchen zu Themen: Emails schreiben und auf PPT/ Poster/ Bilder zu Texte iiber Cybermobbing, Nachschlagemdoglich- Digitale Abstimmungen
Sportarten, Sommer- Leserbriefe reagieren Themen: Sportarten, Bullying diskutieren und aus- | keiten bewerten und und Reflexionsphasen
camp, Ordering a takeaway Lieblingsmusik... werten zur Recherche von Le- | iiber Itslearning
Lieblingsband, - musik Videokonferenzen Diskussion zu Themen wie xik nutzen
Blogs zum Thema "Use- Integration von Onlinean- Computers — good or bad?, Verwendung digitaler
ful devices" geboten im Unterricht, Useful devices, Digital foot- | Lernplattformen und
z.B. Kreuzwortritsel, print... Apps zur Ubung und
Quiz, Erklarvideos, Songs Selbstkontrolle (Sofa-
(YouTube, Sofatutor, An- tutor, Babbel, ...)
tonapp)
Musik | Recherchen zu Gattungen | Gemeinsames Singen/Mu- | Eigene Werbung (Anzei- Nutzen von Nachschla- | Funktion von Musik in
und Epochen sizieren ge oder Spot erstellen) gewerken, der Werbung erkennen
Lernvideos, social me-
Kennenlernen der ver- Nutzen der Lernplattform dia Musik beschreiben
schiedenen Tontrager
Erfassen von Aufga- Vor- und Nachteile der
benstellungen und ver- | unterschiedlichen Ton-
teilen der Aufgaben bei | trager erfassen
Gruppenarbeiten
Erfassen der Komplexi-
tat einer Musicalproduk-
tion
AWT | Materialeigenschaften re- | Nutzen von Lernplattfor- Technische Zeichnungen | Plagiate erkennen und Pro- Technische Darstellung | Feedback und Bewer-

cherchieren und Materia-
lien bestimmten Funktio-
nen zuordnen

men

erstellen

Produkte vermarkten

dukte sichern

von Ideen

Produkte vermarkten

tung anderer Vortrage
nach festen Kriterien
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Medienbildungsmatrix Klasse 8

Thema:" Metalloxide
im Alltag", "Metalle

und ihre Bedeutung"

usw

Informationen raussuchen
und einen Steckbrief oder
Vortrag erarbeiten

deoplattformen nutzen

Kompetenz- | Suchen, Verarbeiten & | Kommunizieren & Ko- | Produzieren & Prdsentie- Schiitzen & sicher Agieren Problemldsen & han- Analysieren & Reflek-
bereich | Aufbewahren operieren ren deln tieren
Unterrichtsfach
Deutsch | Teilnahme am MADS- | Verfassen eines Kom- Einen Podcast zu einer Filmausschnitte zu
Zeitungsprojekt mentars Buchvorstellung produ- "Malala" vergleichen
zieren und bewerten
Informatik | Umgang mit Suchma- | Informationsaustausch Entwurfs/ der Spezifikati- | Schutz von Daten vor fremden | Aufgabenstellungen Welche  personlichen
schinen; Macht der | bei Partnerprojekten (In- | on fiir ein Informatiksys- Zugriffen insbesondere bei | selbstdndig unter Zuhil- | Daten gebe ich preis
Suchmaschinen; formatiksystem) iiber | tem Kommunikationsprotokollen fenahme des Internet (bei Social Media, Nut-
KI als Suchmaschine ItsLearning z.B. bei IoT-Anwendungen (Recherche, Wikipedia, | zung von Suchmaschi-
Lernvideos) l6sen nen -> Verkniipfung
von Daten (Cookies))
Eigenen Umgang mit
Internet reflektieren
Geschichte | Quellen erfassen Internetrecherche fiir Prasentationen erstellen Moglichkeiten der Nut- | Unterschiedliche An-
Auswahl von richtigen Vortrdage nutzen zu einem historischen Er- zung der Lernplattform | bieter von GE-Lernvi-
Medien, historischen Nutzung der Lernplatt- eignis oder einer histori- erweitern deos auf youtube be-
Informationsquellen form schen Personlichkeit werten
Sozialkunde | mithilfe von aktuellen Erscheinungsformen von | Regelungen zum Recht Rechtsfragen des Alltags (Be- Videos in Youtube als
Nachrichten recherchie- | Hatespeech oder Mob- am eigenen Bild kennen- deutung von Urheberrecht und Informationsquelle be-
ren bing erkennen und lernen geistigem Eigentum) werten
Schutzmoglichkeiten
eruieren
Umfragen erstellen und
auswerten
Geographie | Umgang mit Suchma- Live-Blogs und Chats Présentation ausgewahlter Nutzen von Nachschla- | Analysieren von Lern-
schinen lernen, als Medien nutzen um Léander in gemeinsam er- gewerken, Lernvideos, videos zu bestimmten
Auswahl von richtigen sich u.a. mit Naturraum stellten Ubersichten, Horspiele analysieren Themen
Medien, Wesentliches und den Problemen Afri- | PowerPoint erarbeiten z. B. zum Sahel
daraus erfassen kas auseinander zu set- Youtube
Arbeit mit Online the- zen
matischen Karten
Chemie | Internetrecherchen zum Présentationen erstellen Lernplattformen und Vi- | Ziehen Schlussfolge-

rungen aus Experimen-
ten

Experimente in einer
Weise protokollieren,
die eine nachtrdgliche
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Reproduktion der Er-
gebnisse ermoglicht

Biologie | Internetrecherchen zum Prasentationen erstellen Lernplattformen und Vi-
Thema:" Heimische Sa- Informationen raussuchen deoplattformen nutzen
menpflanzen", usw und einen Steckbrief oder Applikation Incognito
Vortrag erarbeiten zur Bestimmung der
Pflanzen nutzen
Mathematik | Internetrecherchen zu Interaktive Aufgaben- Prisentationen erstellen, Nutzen der Mathe CD,
verschiedenen Themen, | pools nutzen Informationen fiir Vortra- von Lernplattformen
z.B. Satz des Pythago- ge suchen und Videoplattformen
ras
Nutzen von Geometrie-
software zum Erkennen
von Eigenschaften von
Funktionen
Physik | Simulation flieRender Beispiele fiir Volumen- Verschiedene Spannungs- Lernvideos und Lern-
Ladungen in verschie- dnderung von Korpern quellen plattformen zu verschie-
denen Stromkreisen bei Temperaturédnderung denen physikalischen
Regeln im Umgang mit el. Inhalten nutzen
Strom
Energiekosten verglei- Digitale Messgerdte nut-
chen Wiirdigung von Ampere; zen
Volta; Ohm
Lichtgeschwindigkeit
untersuchen Diagramme zeichnen
Arbeit mit itslearning Optische Gerite im Ver-
gleich
Musik | Recherchen zu Gattun- | Gemeinsames Singen/ Erstellen von Présentatio- Nutzen von Nachschla- | Musik analysieren und
gen und Epochen Musizieren nen, kurzen Ton bzw. gewerken, bewerten
Filmaufnahmen zur Infor- Lernvideos, social me-
Nutzen der Lernplatt- mationsvermittlung/ Un- dia Gattungsmerkmale er-
form terhaltung kennen und Horbei-
Erfassen von Aufgaben- | spiele zuordnen
Social media auswerten, stellungen und verteilen
vergleichen der Aufgaben bei Grup-
penarbeiten
AWT | Baustile recherchieren Wohnvorstellungen du- Gemeinsames Présentie- Personliche Daten bei Woh- Nutzen von Nachschla- | Eigene Bediirfnisse /

Wohnungsanzeigen auf
Internetplattformen

Rern und darstellen

Nutzen von digitalen

ren (PPP)

Wohnraum abgrenzen und

nungsanzeigen schiitzen und
sicher weitergeben

gewerken, social media,
Youtube

Wiinsche erkennen und
mit Angeboten des
Wohnungsmarkts ana-
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analysieren

Berufssteckbrief erstel-
len

Lernhilfen

zeichnerisch darstellen

lysieren

Eigene Starken und
Schwiéchen kennenler-
nen

Englisch | Virtueller Rundgang Emails lesen, verstehen, | PPT — Schulleben USA, Smartphones pros and cons — | Nutzen von Nachschla- | Essgewohnheiten und
New York/ Ausflugzie- | beantworten Ausflugziele NYC, Holly- | rules gewerken, Lernvideos, Lebensweisen in ver-
le NYC Verkaufsgesprache/ Te- | wood/Film /Serie, vor- Youtube schiedenen Léndern
Internetrecherche — Ess- | lefongespréache horen/ stellen und verschiedenen
gewohnheiten in ver- imitieren Digitale Dia- Show, Vor- Epochen vergleichen
schiedenen Landern, Statistiken zu Freizeitak- | trag: Native Americans und diskutieren
Fast Food... tivitdten auswerten, Planning a stay in Califor-

Recherchen zu Griinden | iiber ein Fastfoodrestau- | nia
fiir Auswanderung, Fa- | rant schreiben Filmclips zu verschiede-
milienrecherchen Podcast: American nen Themen
Website zu Fairtrade — Sports
Infos entnehmen Kommunizieren iiber
Itslearning
Blogeintragen - Infos
entnehmen
Franzosisch | Sich im Internet zu Tra- | Simulation eines Tele- Stammbaum/Steckbrief Gemeinsam informative und Tastenkombinationen Dialoge, Texte sowie

ditionen und Brauche in
Frkr. Informieren

Recherchieren zu Se-
henswiirdigkeiten in Pa-
ris (Postkarte gestalten
und schreiben)

fongesprachs

Blog- Eintrage fiir Mit-
schiiler verfassen, lesen
und kommentieren

Einkaufsdialog gemein-
sam aufnehmen oder per
VK iiben

der Familie digital anferti-
gen

Prasentation einer TV-
Wettervorhersage mit PPT
und musikalischer Unter-
stlitzung

Fanbrief zum Thema
"Mon héro" verfassen
bzw. einen kreativen Vi-
deobeitrag produzieren

Stundenplan am PC
schreiben und Raume der
Schule aufzeichnen und
beschriften

gut aufbereitete Websites zu
verschiedenen Themen im
Unterricht thematisieren, le-
sen und analysieren

fiir frz. Akzente thema-
tisieren, recherchieren
und anwenden

Présentationen anhand
von Aufnahmen bzw.
digitalen Aufzeichnun-
gen analysieren und
verbessern
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Medienbildungsmatrix Klasse 9

Suchstrategien zum The-
ma "Kolonialismus und

chen Stréomungen in der Ge-
sellschaft, z. B. Rassismus/

schen Ereignissen/
Personlichkeiten

Videoplattformen nut-
zen

Kompetenz- | Suchen, Verarbeiten & Kommunizieren & Koope- Produzieren & Prasentieren Schiitzen & sicher Problemlosen & han- | Analysieren & Re-
bereich | Aufbewahren rieren Agieren deln flektieren
Unterrichtsfach
Deutsch | Literaturepochen erkun- Untersuchen von Kommuni- | Bewerbungsschreiben digital ver- | Dateien in Ordner- digitale Nachschlage- | Argumente analysie-
den kationssituationen in der Li- fassen struktur speichern und | werke nutzen ren und reflektieren
Internetrecherche teratur, im Internet, im priva- anwenden
ten Raum
Informatik | Bewertung von Informa- | Kommunikation iiber Lern- Arbeiten mit Textverarbeitung | Grundlegende Abldaufe | Aufgabenstellungen Umgang mit Daten
tionsquellen; Sicherheit plattform (Writer und Word) und Présentati- | der Kommunikation im | selbstdndig unter Zu- | - wann und wie
von Daten(speichern) in onssoftware ( Impress und Power- | Internet kennenlernen hilfenahme des Inter- | schiitzen
der Cloud Point) (Chancen und Risiken) | net (Recherche, Wiki- | - Authentizitdt von
pedia, Lernvideos) 16- | Daten erkennen und
sen sicherstellen
Sozialkunde | Verschiedene Interquel- Live-Blogs und Chats als Netzpolitik als politi- | Wahl- und Werbe-
len zu einem bestimmten | Medien politischer Kommu- sches Handlungsfeld plakate, Internetauf-
Ereignis im Hinblick auf | nikation analysieren (z. B erkunden tritte von Parteien
ihre Giite hinterfragen Twitter) analysieren und re-
("Fakenews" flektieren
Wahl-O-Mat kennenlernen
Chemie | Internetrecherchen zum Présentationen erstellen Lernplattformen und Ziehen Schlussfolge-
Thema :"Sduren im All- Informationen raussuchen und ei- Videoplattformen nut- | rungen aus Experi-
tag", "Basen im Alltag" nen Steckbrief oder Vortrag erar- zen menten
usw beiten Experimente in einer
Weise protokollie-
ren, die eine nach-
tragliche Reprodukti-
on der Ergebnisse er-
moglich
Biologie | Internetrecherchen zum Préasentationen erstellen Lernplattformen und
Thema: "Bioindikato- Informationen raussuchen und ei- Videoplattformen nut-
ren", Gleichwarme und nen Steckbrief oder Vortrag erar- zen
wechselwarme Tiere" beiten Applikation Incognito
usw zur Bestimmung der
Pflanzen nutzen
Geschichte | Internetrecherchen/ Erkennen der unterschiedli- Préasentationen erstellen zu histori- Lernplattformen und Analyse von Film-

ausschnitten — Ein-
ordnung in den histo-
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Imperialismus" Militarismus rischen Kontext
Mathematik | Internetrecherchen zum Arbeit mit der CD des Ma- Erstellen von Présentationen be- Lernplattformen und Statistische Aussa-
Thema: Anwendung von | thelehrbuches, deutender Mathematiker, Videoplattformen nut- | gen bewerten
Strahlensétzen und qua- Interaktive Aufgabenpools Erstellen von Arbeitsblattern zu zen, zum Beispiel fiir
dratischen Funktionen nutzen Funktionen Berufseingangstests
Physik | Internetrecherchen zu Prasentationen erstellen: Nutzen Nutzen von Lernplatt- | Schlussfolgerungen
verschiedenen Themen, und Gefahren radioaktiver Strah- formen und Video- aus Experimenten
zum Beispiel Radioakti- lung plattformen ziehen, Protokolle
vitdt/ Kraftwerke
Franzosisch | Ablage von Informatio- Im sicheren Raum (itslear- Ein Hintergrundbild/Biihnenbild "Ados en réseaux" (Digitale) Nachschla- | Eigene Ton- und
nen und Dokumenten im | ning) in Gruppen diskutieren, | digital gestalten/bearbeiten gewerke zur Recher- Filmaufnahmen ana-
eigenen Ordner (itslear- sich abstimmen, Inhalte aus- Internetgewohnheiten che von dienlichen lysieren, bearbeiten,
ning) tauschen und gemeinsam pla- | Einkaufsdialog filmen und prasen- | frz. Jugendlicher Vokabeln nutzen verbessern
nen, Fragen stellen, sich hel- | tieren
Virtueller Rundgang in fen etc. Profil fiir ein soziales Nutzung digitaler
Montpellier und Erkun- Einen Comic online lesen und Netzwerk erstellen Lernplattformen zur
den der Stadt In Videokonferenzen ge- selbst entwerfen (Aussehen, Charakter, | Ubung und Festigung
meinsam {iben und sich ge- Vorlieben etc.) von Vokabular, Gram-
Landeskundliche Inter- genseitig unterstiitzen in Vor- | Erstellen eines Flyer oder Website matik und Aussprache
netrecherche zu den Stad- | bereitung auf z.B. eine Pré- zu einer frz. Stadt Interview zu verschie-
ten Frankreichs sentation, ein Rollenspiel, ein denen Themen (Cy-
Dialog Simulation eines Telefonge- bermobbing, Hacker,
sprachs/Aufnehmen der Unterhal- | Chancen und Gefah-
tung ren...)
Seinen digitalen Fult-
abdruck hinterfragen
Musik | Entstehung und Entwick- | Bedeutung von Social Media, | Erstellen von Présentationen, kur- | Eigene playlist erstel- Nutzen von Nach- Musik analysieren
lung Rock/Pop Streamingdiensten zen Ton bzw. Filmaufnahmen zur | len schlagewerken, und bewerten
Informationsvermittlung/ Unter- Lernvideos, social
Musik und Geschaft Zusammenhang Kultur und haltung Sicherer Umgang mit media Stilmerkmale erken-
Gesellschaft den Neuen Medien nen und Horbeispiele
playlists Erfassen von Aufga- zuordnen
benstellungen und
verteilen der Aufga- Zusammenhang zwi-
ben bei Gruppenarbei- | schen gesellschaftli-
ten cher Situation und
musikalischer Ent-
wicklung reflektieren
Englisch | Recherche zur Geschich- | E-mails und Sachtexten In- PPT — Teile Australiens/Sehens- Mobbing/Bullying im Verfassen und Disku- | Besprechen und

te, Landesteilen, Sehens-
wiirdigkeiten Australi-

formationen entnehmen (z. B.
Geschichte Australiens und

wiirdigkeiten
Werbeplakate schreiben und ge-

Internet/Telefonate mit
einer Helpline

tieren von Verhaltens-
regeln in der Schule

Analysieren der Mu-
sik der Aborigines;

31




ens;
Biografische Texte "Abo-
rigines";

Recherche zu Extrem-
sportarten, Stellenanzei-
gen, gesunde Erndhrung,
Essstorung und globale
Erwdrmung

der Aborigines);

auf E-Mails reagieren, Film-
clips zu Australien;

Blogs zum Thema "Friend-
ship" verstehen, reagieren,
Ratschlédge geben, Emails
verfassen
Beratungsgesprache: Helping
each other

Anrufe bei einem Beratungs-
dienst verstehen und reagie-
ren;

Radiosendungen, Radiointer-
views, Lieder zu verschiede-
nen Themen verstehen;

stalten

PPT Extremsportarten bzw. Reise-

bericht

Rezepte / Essstorungen vorstellen

Vorstellungsgespréache

und im Internet
Sensibilisieren fiir Be-
findlichkeiten

allgemeine Kaufge-
wohnheiten und Zie-
hen von entsprechen-
den Riickschliissen
fiir eigenes Kaufver-
halten

AWT | Praktikumsbetriebe er- Betriebe anschreiben Lebenslauf und Geschéftsbriefe Eigenes Gedankengut Zielgerichtete Online- | Eigene Berufswiin-
kunden / finden erstellen schiitzen und sicher suche und Zurechtfin- | sche mit den realen
Inhalte gemeinsam austau- online verwalten den auf Internetseiten | Anforderungen ab-
Ausbildungsmoglichkei- | schen und erstellen Praktikumsbericht schreiben und zur BO gleichen
ten im Land MV Praktikumsplatz vorstellen (PPP)
Lernvideo erstellen "Regeln fiir
das erste Vorstellungsgesprach”
Geographie | Internetrecherchen/ Live-Blogs und Chats als PowerPoint zum Thema Ostsee Daten schiitzen lernen | Nutzen von Horspie- Statistische Aussa-

Suchstrategien zum The-
ma "Bedeutung der Mee-
re"u.a.

Medien zum Thema natur-
raumliche Gestaltung —
Schutz unserer Erde z. B. Fri-
day for future Bewegung

Excel zur Erstellung von Dia-
grammen

Erstellen eines Flyer Schutz der
Meere

len zu Problemen
nachhaltige Nutzung
unserer Ressourcen
Nachschlagewerken,
Lernvideos, YouTube

gen bewerten und
einordnen
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Medienbildungsmatrix Klasse 10

Thema: "FCKW und ih-

Informationen raussuchen

Videoplattformen nut-

Kompetenz- | Suchen, Verarbeiten & Kommunizieren & Koope- Produzieren & Prasentieren | Schiitzen & sicher Problemltsen & han- Analysieren & Reflektieren
bereich | Aufbewahren rieren Agieren deln
Unterrichtsfach
Deutsch | Recherchieren im Rah- Adressatenbezogene verbale | Anwenden von Kriterien Internet als Ort der Ma- | digitale Nachschlage- | Informationen analoger
men der Priifungsvorbe- | und nonverbale Kommuni- zum formalen Aufbau von nipulation kennen und werke nutzen und digitaler Medien selek-
reitung kationsformen anwenden Handouts und Présentatio- aufdecken Strategien zur syste- tiv und themenbezogen
Offentliche Bibliotheken nen matischen Fehlersuche | auswerten
nutzen
Informatik | Recherchieren und bear- | Zusammenarbeit iiber its Medienprodukte entwickeln | Sicherer Umgang mit Umgang mit Quellen, und
beiten von Texten learning bei der Erstellung — Planung und Durchfiih- Geréten (Kamera, Vi- Urheberrechten
(Drehbuch, Planung) der Medienprodukte rung (Audio, Video, Prasen- | deorecorder, Audioauf-
tation) nahmen) fiir die Erstel- Probleme mit Plagiaten
lung der Medienproduk-
te Auswirkungen der Digitali-
Rechtliche Aspekte sierung — Chancen, Risi-
beim Erstellen von ken, Riickschliisse fiir eige-
Bild-&Tonaufnahmen ne Verhalten
Medien analysieren
(Autentizitét)
Wirkung von Medien re-
flektieren
Geschichte Quellen erfassen Produkt fiir historischen | Internet als Ort der poli-
Wettbewerb planen, gestal- tischen Manipulation
Recherche zu histori- ten, prasentieren und Geschichtsfil-
schen Themen fiir Pra- schung kennen und auf-
sentationen/ miindliche decken
Priifung
Geografie | Internetrecherche zum Arbeit mit physischen und Power Point Chancen und Risiken Bedeutung der digitalen
Thema "Globale Proble- | thematischen Online-Karten | Global Players gestalten der Kommunikation im Medien fiir das Fortschrei-
me" und Europdische Topographisches Ubungsma- | Interview /Video planen Internet zu verschiede- ten der Globalisierung ana-
Union" terial anwenden und gemein- | Zum Thema Vielseitiges nen Themen wie Bev. lysieren und bewerten
sames Erstellen Europa Wachstum Untererndh-
Umfragen- EU heute rung usw.

Sozialkunde | Internetrecherche z. B Simulation politischer Ent- Digitale Angebote der | Bedeutung digitaler Medi-
zum Thema "Chancen scheidungsprozesse/Entwick- Bpb nutzen und aus- en fiir die politische Mei-
und Risiken des gemein- | lung von Zukunftszenarien werten nungsbildung nutzen
samen Europas?"

Chemie | Internetrecherchen zum Prasentationen erstellen Lernplattformen und Ziehen Schlussfolgerungen

aus Experimenten

33




re Bedeutung im Alltag",
"Polymere" usw

und einen Steckbrief oder
Vortrag erarbeiten

zen

Experimente in einer Wei-
se protokollieren, die eine
nachtrégliche Reprodukti-
on der Ergebnisse ermog-
lich

Biologie

Internetrecherchen zum
Thema: ":Erblich
bedingte Krankheiten", "
Infektionskrankheiten"
usw

Prasentationen erstellen
Informationen raussuchen
und einen Steckbrief oder
Vortrag erarbeiten

Lernplattformen und
Videoplattformen nut-
zen

Mathematik

Internetrecherchen zu
den Themen: Trigono-
metrie und geometri-
schen Korpern

Itslearning als Plattform nut-
zen zur Vorbereitung auf die
Abschlusspriifung,
Interaktive Aufgabenpools
nutzen

Erstellen von Prasentatio-
nen

Lernplattformen nut-
zen fiir die Priifungs-
vorbereitung

Physik

Internetrecherchen zum
Thema: Mechanik/Dyna-
mik/ Bewegungen

Erstellen von Prasentatio-
nen und Steckbriefen

Lernplattformen und
Videoplattformen nut-
zen

Franzosisch

Internetrecherchen zum
Thema "le festival de
Cannes"; der Stadt Nan-
tes

Eigenstdndiges Suchen
von Erklarvideos und
Aneignung von ver-
schiedenen Inhalten

Ein Hintergrundbild/Biih-

nenbild digital gestalten/be-

arbeiten

Erstellen einer PPT zu einer

frz. Stadt

Vergleichen digitaler
Hilfsangebote zum
Nachschlagen und Ler-
nen sowie Erfahrungs-
austausch

(Digitale) Nachschla-
gewerke zur Recher-
che von dienlichen
Vokabeln nutzen

Nutzung digitaler
Lernplattformen zur
Ubung und Festigung
von Vokabular, Gram-
matik und Aussprache

Musik

Neue Formen der Musik
und die Verwendung
neuer technischer Errun-
genschaften in der Neu-
en Musik erarbeiten

Gemeinsames Singen/Musi-
zieren

Nutzen von Plattformen

Eigenes Komposition eines

Minimalmusik-Stiickes

Sicherer und eigenstén-
diger Umgang mit digi-
talen Medien

Instrumente und Stim-
me richtig und wir-
kungsvoll einsetzen

Musik analysieren und be-
werten

Anliegen und Prinzipien
der Neuen Musik verstehen

AWT

Onlinerecherche zu
Wirtschaftssystemen und
Umgang mit Geld

Kredite online verglei-
chen

Inhalte gemeinsam austau-
schen und erstellen

Schaubild / Checkliste er-
stellen fiir Kreditneulinge

Erkennen von passen-
den und seridsen Stel-
lenangeboten

Einsetzen von Lo-
sungsstrategien und
Entscheidungstechni-
ken

Jobangebote und Vertrage
analysieren

Englisch

Recherche zum Thema
"Global language" "Out-
sourcing" "Rules of Eng-
lish in different coun-

Interview, Jobinterview
Schreiben eigener Lebens-
laufe sowie Bewerben auf
Stellenangebote

PPT/Bilder iiber einen in-
ternationalen Star

PPT/Bilder iiber eine Natur-

katastrophe

Unterscheiden von seri-
osen und unseriosen
Nachrichtenquellen im
Internet und im Fernse-

Nutzen der Lernplatt-
form fiir die Priifungs-
vorbereitung, Verweis
auf Links und

Analyse des Informations-
gehaltes von Nachrichten
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tries"

Recherche zu Lebens-
laufen und Stellenange-
boten
Umweltprobleme, Na-
turkatastrophen

Reflektion {iber itslearning;
Film tiber teenage problems
— Probleme diskutieren, Rat-
schlédge erteilen am Beispiel
des Films "Juno" und Riick-
schliisse fiir eigenes Verhal-
ten ziehen

Kommunikation tiber itslear-
ning

Lesen und Anschauen von
Nachrichtenseiten und sinn-
gemales Ubertragen

hen,

Erkennen von Manipu-
lationsversuchen; Her-
ausfinden wesentlicher
Nachrichtenbestandteile

Ubungsvideos im In-
ternet (Sofatutor, You-
tube,...)
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